Informacion importante 


Gracias por elegir Art Academy™: 
Lessons for Everyone! para la 
consola Nintendo 3DS™. 

Por favor, lee con atencion este 
manual antes de usar el programa. 
Lee el manual de instrucciones de la 
consola Nintendo 3DS para obtener 
mas detalles y consejos que te 
ayudaran a disfrutar mas de tu 
experiencia de juego. 

Informacion sobre salud y 
seguridad 

A IMPORTANTE 

Lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este titulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono a en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 
contenido de cada seccion. Cuando 
hayas terminado, oprime 


dHOME 


para volver al menu HOME. 


Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar los 
titulos de la consola 
Nintendo 3DS™. 

A ATENCION - Uso del lapiz tactil 

Para evitar fatiga y molestias al usar 
el lapiz tactil, no lo sujetes con 
demasiada fuerza ni lo presiones 
excesivamente contra la pantalla. 
Manten los dedos, mano, muneca y 
brazo relajados. Hacer trazos largos, 
firmes y ligeros es igual de efectivo 
que hacer muchos trazos cortos con 
fuerza. 

Proteccion de la privacidad 
Este programa te permite compartir 
informacion, como tu personaje Mii y 
nombre de Mii, obras guardadas en 
tu carpeta o exportadas desde la 
aplicacion Camara de Nintendo 3DS, 
datos guardados de pintura libre o 
lecciones personalizadas que hayas 
publicado o descargado con otros 
usuarios a traves de la comunicacion 
local e internet. Ten en cuenta lo 
siguiente cuando compartas 
informacion personal mediante estas 
funciones. 

• Para proteger tu privacidad, no 
reveles informacion personal como 
tu apellido, numero de telefono, 
fecha de nacimiento, edad, 
escuela, direccion de correo 
electronico o direccion fisica 
cuando te comuniques con otros. 

# La clave de amigo es parte de un 
sistema que te permite jugar con 
personas que conoces. Si 
intercambias tu clave de amigo 
con desconocidos, corres el 
riesgo de compartir informacion 
con gente que no conoces o 
recibir mensajes que contengan 
lenguaje ofensivo. Por lo tanto, te 
aconsejamos que no des tu clave 
de amigo a personas que no 
conozcas. 


La consola Nintendo 3DS y este programa 
no fueron disehados para usarse con 
dispositivos no autorizados o accesorios sin 
licencia. Su uso podria ser ilegal. anula la 
garantia e incumple las obligadones 
aceptadas en el contrato de uso. Adem&s, 
dicho uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
fundonamiento y/o daho a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios relacionados. 
Nintendo (asi como sus concesionarios o 
distribuidores autorizados) no es 
responsable de ningun dario o p6rdida 
causada por el uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. A 
menos que se autorice, el copiar programas 
de Nintendo es ilegal y esta estrictamente 
prohibido por las leyes de propiedad 
intelectual tanto nacionales como 
internacionales. Las copias de seguridad o 
de archivo no estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad intelectual de 
otros. y solicitamos a los proveedores de 
contenido de Nintendo 3DS que hagan lo 
mismo. De acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de Autor 
del Milenio Digtal) en los Estados Unidos. la 
Directiva sobre el Comerdo Eectronico en la 
Union Europea y otras leyes aplicables, 
hemos deddido adoptar la politica de 
elininar. bajo las arcunstandas apropiadas y 
a nuestro criterio exdusivo, cualquier 
programa para la consola Nintendo 3DS que 
se considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual estan 
siendo infringidos. visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus derechos. 


© 201 2 Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 


CTR-P-AACE-USZ 





Introduction 


Con ART ACADEMY: Lessons for 
Everyone! podras pintar y dibujar 
con el lapiz tactil. 



Dispones de dos modalidades: 
lecciones (pag. 6) y pintura libre 
(pag. 8). En las lecciones podras 
aprender a dibujar y a pintar, 
mientras que en pintura libre podras 
dibujar y pintar a tu aire. Tambien 
puedes compartir tus obras con tus 
amigos (pags. 13-14), adquirir 
lecciones nuevas (pag. 12) y crear 
lecciones personalizadas (pag. 10). 










Controles 


* ' 
Los controles del juego estan 
asociados a iconos que aparecen 
en pantalla. A continuacion se 
recogen los controles que 
tambien estan asociados a 
botones. En algunos casos, esta 
es la unica forma en que pueden 
usarse. 


Aprendizaje 

Seguir leyendo 


Saltar demostracion o 
informacion ampliada 

© 

Atras (al repasar texto) 

0 

Adelante (al repasar 
texto) 

m 

Abrir/cerrar menu de 
pausa 

START 


Puesta en practica 


Ver las variaciones de 
la imagen de la pantalla 
superior 

® O (D 

Abrir/cerrar menu de 
herramientas 


Mover el icono del 
menu de herramientas 

© 

Seleccion rapida de 
utensilio 

Manten 

pulsado 

iDo@ 

Desplazarse por la 
pantalla (una vez 
ampliado) 

O 

Mover el indicador de 
color (en la pal eta) 

O 

Desplazarse entre las 
variaciones de la 
imagen 

o 

Abrir/cerrar menu de 
Vince 

START 
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Contenido del juego 


Desde el menu 
principal, puedes 
acceder a las 
distintas 
modalidades de 
juego de 
ART ACADEMY. 



Lecciones 


Aqui podras 
acceder a los 
cursos impartidos 
en 


ART ACADEMY. 



H Curso introductory (pag. 6) 


Conoce los utensilios de dibujo y 
pintura y principios basicos del arte. 


fl Curso avanzado (pag. 6) 


Amplia tus conocimientos con temas 
artisticos mas avanzados como el 
retrato y la perspectiva. 



jAdquiere nuevas lecciones y clases 
extras para ampliar el contenido de 
ART ACADEMY! 


Leccion personalizada (pag. 1 0) 


jCrea tus propias lecciones y 
compartelas con tus amigos, o bien 
prueba las lecciones de otros 
jugadores! 



jCrea tus propias obras de arte con 
cualquiera de los utensilios de ART 
ACADEMY! Elige una imagen de 
referenda del archivo de ART 
ACADEMY o utiliza alguna de tus 
propias fotos. 


Galena (pag. 9) 


jAccede a tu propia galena 3D, 
donde podras exhibir las obras de 
arte que hayas terminado! 


Compartir (pags. 13-14) 


Comparte tus lecciones 
personalizadas, obras de arte o 
archives de pintura libre con tus 
amigos. Comparte contenido cara a 
cara o con amigos de cualquier parte 
del mundo a traves de SpotPass™. 


& Vince 


Si tocas la imagen de Vince, podras 
ver un mensaje de ayuda o 
informacion interesante. El texto va 
cambiando dia a dia. 


Opciones del juego 


Cambia tus ajustes de sonido y de 
SpotPass, echa un vistazo a los 
creditos o vuelve a ver la 
introduccion. 



























































Guardar 


Puedes guardar el juego en 
cualquier momento desde el menu 
de Vince. Dispones de tres formas 
distintas de hacerlo: 

- Guardar sesion: guarda tu trabajo 
para reanudarlo mas tarde. 

- Guardar en la carpeta: almacena 
una obra para colgarla en tu 
galena. Ten en cuenta que no 
podras seguir trabajando en tu 
obra mas tarde. 

- Guardar como foto: envia una 
version ampliada de tu obra a las 
fotos de la aplicacion Camara de 
Nintendo 3DS. Ten en cuenta que 
no podras seguir trabajando en tu 
obra mas tarde. 



Durante las lecciones, tendras la 
posibilidad de guardar tu progreso al 
final de cada fase. 

Si pulsas ®, ®. ® y © al iniciar el 
juego, podras eliminar todas las 
lecciones desbloqueadas, los 
ajustes de la galena y los ajustes 
del menu de opciones. 


• Para evitar perder datos debido a 
acciones realizadas por el 
usuario, no apagues y enciendas 
la consola repetidamente ni 
saques la tarjeta de juego/tarjeta 
SD mientras se guardan los 
datos. La perdida de datos 
tambien puede ser ocasionada 
por problemas de conexion, 
debido a la presencia de polvo o 
suciedad en los terminales. En 
estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 
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Lecciones y clases extras 


Encontraras nueve lecciones y siete 
clases extras en el curso 
introductory, y ocho de cada uno en 
el curso avanzado. Al principio, solo 
podras acceder a la primera leccion 
de cada curso. 

En las clases extras, podras practicar 
todo lo aprendido en las lecciones 
principals con una imagen de 
referenda similar. Al terminar una 
leccion desbloqueada, podras 
acceder a su clase extra 
correspondiente (en caso de 
haberla) y tambien a la siguiente 
leccion del curso. 



En las lecciones y clases extras, 
Vince te dara instrucciones, que 
pueden incluir esquemas o 
demostraciones. 

# La informacion ampliada se usa 
para hablar de historia del arte o 
explicar tecnicas interesantes, 
pero no es necesaria para poder 
terminar la leccion. Cuando se 
muestre este tipo de texto, la caja 
de dialogo de Vince cambiara de 
color para indicarlo. 

# Puedes repasar el texto si pulsas 
(D o tocas O para volver a leer 
todas las instrucciones que Vince 
te haya dado desde el inicio del 
paso en el que te encuentres. No 
podras repasar los esquemas ni 
las demostraciones. 

# Si quieres saltarte estas 
explicaciones, pulsa (E) o toca O. 


Puesta en practica 


Durante la puesta en practica, 
podras ir aplicando las instrucciones 
de Vince para crear tu obra paso a 
paso. Puedes usar el menu de 
herramientas (pag. 7) para cambiar 
de utensilios y abrir el menu de 
Vince si no te acuerdas de lo que 
hay que hacer. 


Variaciones de la imagen 


En todas las clases extras y en 
algunas lecciones principales, podras 
acceder a variaciones de la imagen. 
Para ello, pulsa O y Q. 

• En algunas lecciones principles y 
clases extras, podras aplicar 
distintos angulos o variaciones de 
iluminacion cuando la imagen de 
referenda aparezca en la pantalla 
superior. 

+ En las clases extras, podras 
acceder a las distintas fases de la 
obra de Vince cuando esta se 
encuentre en la pantalla superior. 

















Utensilios 



En ART ACADEMY dispones de 
cuatro medios distintos: lapices, 
pinturas, lapices de colores y 
pasteles. Cada una de las lecciones 
gira en torno a un medio especifico, 
aunque las clases extras pueden 
emplear un medio distinto al de la 
leccion principal. 


Todos estos medios estan 
disponibles en pintura libre y tambien 
al crear lecciones personalizadas. 





m 

La cuadricula 




Al tocar el icono de la cuadricula, 
esta aparecera sobre tu obra y sobre 
la imagen de referenda de la 
pantalla superior. Puede ayudarte a 
ubicar correctamente tu dibujo y a 
representar bien su tamaho. 


Cuando la cuadricula este activada, 
la imagen de referenda de la 
pantalla superior se mostrara en 2D. 
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El zoom 




Con el zoom puedes ampliar tu obra 
para lograr una mayor precision. Una 
vez ampliada la imagen, podras 
desplazarte por ella con O. 


O El indicador de color 


El indicador de color es un circulo 
de color que aparece sobre la 
imagen de referenda de la pantalla 
superior al abrir la paleta, el estuche 
de los lapices de colores o el 
estuche de los pasteles. 

El color del circulo se correspondera 
con el de la pintura, pastel o lapiz de 
color seleccionado y puede 
desplazarse por la pantalla superior 
con ©. Usa el indicador de color 


como ayuda para elegir los colores 
adecuados para tu obra. 





h 

D 

La imagen de referencia 




Durante las lecciones, puedes 
cambiar la referenda que aparece en 
la pantalla superior. Podras elegir 
entre la imagen de referenda o el 
cuadro de Vince. 


f 



\ 
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Cambiar de medio 




Podras cambiar el medio que utilizas 
en pintura libre y al crear lecciones 
personalizadas. 
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Pintura libre 


En pintura libre de ART ACADEMY: 
Lessons for Everyone!, podras dar 
rienda suelta a tus habilidades para 
el dibujo y la pintura con los 
utensilios y los motivos que 
prefieras. 

Al contrario que en las lecciones, en 
pintura libre podras cambiar de 
medio a tu gusto. Ten en cuenta que 
al cambiar de utensilios, la obra se 
"secara” o se "fijara" y que, por la 
tanto, no podras borrar ni modificar 
lo que Neves hecho hasta ese 
momento. 


Archivo de imagenes 


En pintura libre, podras elegir una 
imagen de referenda en el archivo 
de imagenes, que contiene todas las 
imagenes utilizadas en las lecciones 
y muchas mas. 


Variaciones de la imagen 


Los iconos que aparecen en algunas 
de la imagenes de referenda indican 
que si pulsas O o O durante la 
sesion, podras aplicar las diferentes 
variaciones de la imagen. 

Variacion de angulo disponible 


Variacion de luz disponible 


Importar fotos 


Podras importar fotos 3D o 2D 
tomadas con la aplicacion Camara de 
Nintendo 3DS o almacenadas en la 
tarjeta SD. 



Nota: Hay imagenes que no podras 
importar. 



















La galena 3D 


jEn tu galena 3D podras exhibir tus 
obras acabadas y mostrarselas a tus 
amigos! 


Ver las obras 


Para moverte por tu galeria, utiliza Q 
para mirar a tu alrededor y toca el 
icono de la flecha que apunta hacia 
arriba o C, para desplazarte. 


La carpeta 


Toca CARPETA para abrirla y borrar 
las obras que tengas ahi guardadas. 
Si te pones delante de un espacio 
vacio, tambien se te dara la opcion 
de renombrar una obra o de colgarla. 


Como colgar las obras 


Para colgar una obra, acercate a un 
espacio vacio y abre la carpeta. Elige 
una obra y toca COLGAR. 


Elegir un marco y girar la obra 


Para girar una obra o cambiarle el 
marco. acercate a el la y toca 
MARCO. Podras elegir entre una 
amplia variedad de marcos y girar la 
obra en cuatro direcciones 
diferentes. 


Como descolgar las obras 


Para descolgar una obra, acercate a 
ella y toca DESCOLGAR. 
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Leccion personalizada 


jLa opcion de leccion personalizada 
te permite crear tus propias clases 
extras con la imagen de referenda 
que prefieras, y compartirlas con tus 
amigos! Elige LECCION 


PERSONALIZADA en el menu de 
lecciones para crear o probar una 
leccion personalizada. 


1 



Imagen de referenda y soporte 

1 



El primer paso para crear una leccion 
personalizada, es elegir una imagen 
de referenda que te sirva de tema, y 
un soporte sobre el que dibujar o 
pintar. Si no quieres utilizar ninguna 
imagen, toca SIN IMAGEN para 


saltarte este paso. 


f 



Instrucciones 




Las instrucciones son el texto 


didactico de tu leccion. Cada fase 
de la leccion puede contener de una 
a cinco instrucciones (o paginas de 
texto didactico). Podras elegir un 
Mii™ para que presente la leccion a 
los jugadores. 


Fases 


Cada leccion personalizada consta 
de una fase introductory en la que 
se presenta la imagen de referenda, 
seguida de hasta nueve fases mas. 

A medida que elabores tu dibujo o 
pintura, tocaTERMINAR FASE en el 
menu de Vince cada vez que 
alcances un punto de cierta 
relevancia de la leccion. Guardaras 
lo que lleves hecho y se te pedira 
que escribas instrucciones para 
explicar al jugador lo que debe 
hacer en esa fase. 



Toca REPASAR FASES del menu de 
Vince para repasar lo que llevas 
hecho hasta el momento. Ademas 
podras anadir, variar y eliminar 
instrucciones. Tambien podras 
eliminar fases que hayas guardado 
con anterioridad, a excepcion de la 
fase introductoria. 



Publicar 


Cuando termines de crear una 
leccion, tendras que publicarla para 
que sea accesible y puedas 
compartirla con tus amigos. Para 
ello, toca PUBLICAR LECCION en el 
menu de Vince. 





























































Nintendo Network 


Este programa es compatible con 
Nintendo Network. 

Los programas compatibles con este 
servicio llevan el logotipo de 
Nintendo Network en la caja. 



NINTENDO 

NETWORK 


# Acerca de Nintendo Network 
Nintendo Network es el nombre del 
servicio de red de Nintendo que te 
permite, entre otras cosas, disfrutar 
de juegos y otro contenido a traves 
de internet. Con Nintendo Network 
podras acceder a una amplia gama 
de servicios de red, que incluyen la 
posibilidad de divertirte junto a 
jugadores de todo el mundo, 
descargar programas y contenidos e 
intercambiar imagenes y mensajes. 

Note: Cada programa compatible con 
el servicio Nintendo Network 
permite el uso de diferentes 
funciones. Para mas 
informacion sobre las 
funciones de Nintendo 
Network que pueden usarse 
con este programa, consulta 
las secciones Adquisicion de 
lecciones extras y SpotPass. 
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Lecciones extras 


Adquisicion de lecciones extras 
(Internet) ^ 


ART ACADEMY: Lessons for 
Everyone! tiene todo lo que 
necesitas para crear obras de arte 
excepcionales. Pero la practica hace 
al maestro; asi es que adquiere 
nuevas lecciones y clases extras 
para ampliar el contenido. Sigue las 
instrucciones que aparecen en 
pantalla. 

# Como comprar lecciones extras 
O Instrucciones 

La opcion de lecciones extras te 
permite adquirir lecciones 
adicionales de ART ACADEMY. Elige 
LECCIONES en el menu principal y a 
continuacion, LECCIONES EXTRAS. 
Luego, elige COMPRAR Y PROBAR 
para acceder al menu de lecciones 
extras. Para adquirir contenido 
adicional, debes tener suficientes 
fondos en tu cuenta de Nintendo 
eShop. Si no tienes suficientes, 
ahade fondos a tu cuenta. 

Para mas informacion sobre como 
conectarte a internet con tu consola 
Nintendo 3DS, consulta el manual 
de la consola. 

Nota: Puedes restringir los servicios 
de compra de Nintendo 3DS 
mediante el control parental. Para 
mas informacion, consulta el manual 
de la consola. 


Precauciones sobre la adquisicion 
de lecciones extras 


• Puedes consultar el historial de 
compra de lecciones extras desde 
la seccion Movimientos de la 
cuenta en la configuracion de 
Nintendo eShop. 

• Una vez realizada la compra, no 
podras devolver, cambiar ni 
solicitar un reembolso por las 
lecciones extras. 

• Una vez que hayas adquirido 
lecciones extras, podras volver a 
realizar la descarga sin costo 
alguno, incluso si has borrado los 
datos del programa. 

Nota: No podras volver a 

descargar programas si 
seleccionas la opcion Borrar 
cuenta en la configuracion 
de Nintendo eShop. Para 
mas informacion, consulta el 
manual de Nintendo eShop. 
Nota: Ten en cuenta que no 

podras volver a descargar 
los programas si son 
descontinuados de manera 
temporal o permanente. 

• Las lecciones extras que compres 
se guardaran en la tarjeta SD. 

• Las lecciones extras solo pueden 
usarse en la consola en la que se 
realizo la descarga. No puedes 
insertar la tarjeta SD en otra 
consola y usar el contenido en la 
consola de destine. (Si 
seleccionas la funcion 
Transference en la configuracion 
de la consola, podras usar las 
lecciones extras en la consola de 
destino sin ningun problema). 

Anadir fondos a tu cuenta 

Para adquirir una leccion extra, tu 
cuenta de Nintendo eShop debera 
contar con fondos suficientes. Si no 
cuentas con los fondos suficientes, 
se mostrara la siguiente pantalla. 
Para ahadir fondos a tu cuenta, toca 
Anadir fondos. 



Podras ahadir fondos a tu cuenta 

usando una de estas opciones: 

• Tarjeta prepagada Nintendo 3DS 

• Tarjeta de credito 

Nota: podras guardar la informacion 
de la tarjeta de credito en la 
consola si asi lo decides. De 
esta manera, para ahadir 
fondos a tu cuenta solo 
deberas introducir la 
contrasena que hayas 
establecido al guardar la 
informacion de la tarjeta de 
credito. 

Nota: en la seccion Configuracion/ 
Otros de Nintendo eShop, 
podras borrar la informacion 
de la tarjeta de credito en 
cualquier momento. 
























Cara a cara 


Cara a cara (Juego local) KJ 


El modo cara a cara permite el juego 
o la interaccion con otros usuarios a 
traves de la comunicacion 
inalambrica. Cada jugador debe 
tener una copia del programa. 

Pueden participar hasta doce 
jugadores. 

# Equipo necesario: 

- Una consola Nintendo 3D5 por 
jugador 

- Una copia del programa por 
jugador 


• Instrucciones para la conexion: 


Toca COMPARTIR en el menu 
principal para enviar o recibir 
contenido a traves del modo cara a 
cara. 



Elige ENVIAR y selecciona el 
contenido que quieras compartir. Tu 
consola hara el papel de "host". 
Hasta 11 amigos podran conectarse 
a tu consola de manera simultanea 
para compartir contenido. 


Precauciones al compartir 
informacion 

Este programa te permite compartir 
obras terminadas que tengas en tu 
carpeta, obras que hayas guardado 
como fotos de la aplicacion Camara 
de Nintendo 3DS, archivos de 
pintura libre y lecciones 
personalizadas que hayas publicado 
o descargado. Ten en cuenta lo 
siguiente cuando uses este 
programa: 

# No subas, intercambies ni envies 
contenidos ilegales o que infrinjan 
derechos ajenos. No incluyas 
datos personales y verifica que 
dispones de los derechos y 
permisos de terceros que fueran 
necesarios. 

• Todo contenido que subas o 
envies podra ser modificado y 
redistribuido por otros usuarios. 
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SpotPass 



Este programa es capaz de compartir 
las obras de arte que crees en ART 
ACADEMY: Lessons for Everyone! 
con tus amigos registrados mediante 
una conexion a internet. Tanto tu 
como tus amigos que tambien 
tengan ART ACADEMY: Lessons for 
Everyone! podeis enviar y recibir 
obras y lecciones personalizadas. 


Configuracion 


Debes tomar las siguientes medidas 
antes de poder usar SpotPass. 

- Aceptar las condiciones del 
Contrato de Uso de los Servicios 
de Nintendo 3DS 

- Configurar la conexion a internet 

Nota: Los datos recibidos a traves 
de SpotPass se guardan en 
una tarjeta SD. Por lo tanto, 
para usar SpotPass se 
necesita una tarjeta SD. 

Consulta el manual de instrucciones 
para mayor informacion. 


Activar SpotPass 


Cuando inicies el juego por primera 
vez, se te pedira que actives 
SpotPass para usarlo en ART 
ACADEMY: Lessons for Everyone! Si 
prefieres no activarlo de momento, 
podras hacerlo mas tarde en el menu 
de opciones (pag. 4). 


Desactivar SpotPass 




Puedes desactivar SpotPass desde 
el menu HOME si has recibido una 
notificacion del programa. 

1. Toca © para acceder a las 
notificaciones. 

2. Elige cualquier notificacion de 
este titulo. 

3. Toca DESACTIVAR 
NOTIFICACIONES DE ESTE 
PROGRAMA. 


Reactivar SpotPass 


Para activar de nuevo la opcion de 
compartir y las notificaciones a 
traves de SpotPass, accede a 
SpotPass desde el menu de 
opciones (pag. 4), y toca uno de los 
botones de configuracion de 
SpotPass. A continuacion, confirma 
tu seleccion en la siguiente pantalla. 


SpotPass te permite compartir 
contenidos con amigos de cualquier 
lugar del mundo. Primero, elige un 
contenido y luego, elige a los 
amigos con los que quieres 
compartirlo. 


Una vez que compartas un 
contenido, este aparecera en la 
bandeja de entrada de SpotPass de 
tus amigos la proxima vez que se 
conecten a una zona SpotPass. 


Precauciones al compartir 
informacion 


Este programa te permite compartir 
obras terminadas que tengas en tu 
carpeta, obras que hayas guardado 
como fotos de la aplicacion Camara 
de Nintendo 3DS, archivos de 
pintura libre y lecciones 
personalizadas que hayas publicado 
o descargado. Ten en cuenta lo 
siguiente cuando uses este 
programa: 


No subas, intercambies ni envies 
contenidos ilegales o que infrinjan 
derechos ajenos. No incluyas 
datos personales y verifica que 
dispones de los derechos y 
permisos de terceros que fueran 
necesarios. 

Todo contenido que subas o 
envies podra ser modificado y 
redistribuido por otros usuarios. 
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EE. UU./Canada: 
1-800-255-3700 


Latinoamerica: 
(001) 425-558-7078 





(O 

Informacion importante 


Inicio 

Q 

Introduccion 

1 

Controles 

a 

Contenido del juego 

Q 

Guardar 


Como jugar 

Q 

Lecciones y clases extras 

Q 

Utensilios 

I 

Pintura libre 

I 

La galena 3D 

JD 

Leccion personalizada 

_ J 


Comunicacion inalambrica 

M 

Nintendo Network 

m 

Lecciones extras 

m 

Cara a cara 

SpotPass 

J 


Solucion de problemas 

c 

Informacion de ayuda 





















